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ZONEO1 / CAMPUS SAINT MARC

FULL STACK

DEVELOPPEUR

Cursus 24 mois

ZoneO1 détecte, forme et accompagne la carriére des futurs codeurs/développeurs. Un programme
d’excellence qui leur permet de prétendre a la grande diversité des métiers du numérique.

Formation accessible a toutes et a tous, sans pré-requis, au sein d’'un campus aux mutlitudes d’espaces
différents pensés pour travailler seul ou a plusieurs, pour échanger, collaborer et s’inspirer.

2 ANS | 458 JOURS

LES OBJECTIFS DE LA FORMATION

+ Coder dans de nombreux langages

o Concevoir et piloter un projet

» Collaborer en groupe

OBTENTION D’'UN TITRE RNCP DE NIVEAU 6
CONCEPTEUR DEVELOPPEUR
D’APPLICATION/ NIVEAU BAC +3

BLOCS DE COMPETENCES

Concevoir et développer en intégrant les
recommandations de sécurité :

1. des composants d’interface utilisateur
2. la persistance des données

3. une application multicouche répartie

La validation de ces blocs de compétences et
ainsi de la certification se fera via une
présentation puis démonstration face au jury d’un
ou des derniers projets réalisés sur les 6 derniers
mois de la formation.

https://zoneO1rouennormandie.org/formation/

24 mois de formation composés de 18 mois de
découverte des librairies de langages Go,
Javascript et Rust. Puis 6 mois de
spécialisation dans un domaine d‘application
tres  spécifigque et  dacquisition des
compétences complémentaires trés pointues

UNE MULTITUDE DE METIERS D’AVENIR

« Intelligence Artificielle
* UX/UI

o Cybersécurité

» Applications mobile

» Développement de jeu
» Blockchain

e DevOps

» Data science

» Graphisme et conception

ET APRES ?

» Accompagnement job

+ Accompagnement pendant 3 ans pour une VAE
d’un titre RNCP de niveau 7 (Bac +5)

« Et pourquoi pas se lancer en créant sa startup

COUT FORMATION :
20 000€ FINANCEE PAR NOS PARTENAIRES




NOS AVANTAGES

Formation innovante

Pour toutes et tous

Aucun dipldme ni qualification
requis

Aucune connaissance en
programmation requise

Pédagogie collaborative et en
présentiel (sans cours, sans prof)

Financée par nos partenaires
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Q — 0 — 9 METHODES MOBILISEES
Identification Piscine Formation Pédagogie en peer-to-peer
Jeux en ligne Immersion Cursus

1h35 26 jours 2 ans Plateforme pédagogique gamifiée

”

LES PREREQUIS 55 prOjetS de groupe

« &tre dans 'année de sa majorité Locaux pensés pour un travail collaboratif

Matériel informatique (ordinateurs,

* avoir réussi la piscine ;
écrans..)

Ay

CONDITIONS D'’ACCES

MODALITES D’EVALUATIONS
e capacité candidats : 250

« inscriptions 15 jours avant le o Audits des projets en peer-to-peer

debut du cursus « Validation de 'ensemble des projets

* ouvert7j/7 de 8h a 22h o« Examen final de validation du titre RNCP
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Qualiopi » CAMPLS avec le soutien de

processus certifié
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GRANDE %D

ECOLE DU REGION
NUMERIQUE NORMANDIE

La certification qualité a été délivrée au titre
des catégories d'actions suivantes :

- Actions de formation

- Ations de formation par apprentissage




